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Naszym celem byto

stworzenie jak najbardziej
doktadnego modelu
pandemii oraz pokazanie
wptywu réznych czynnikéw
na jej przebieg.

Symulacje przeprowadzilismy w pythonie za pomoca
programowania obiektowego. Przedstawia ona losowo
wygenerowang populacje liczacg 2000 lub 5000 osob.
Nie bylismy w stanie efektywnie wygenerowac wiecej, ze
wzgledu na ograniczong moc obliczeniowg naszych
komputerow. Symulacja nie pokrywa sie w stu procentach

o Z przebiegiem pandemii, a wynika to z tego, ze w

prawdziwym zyciu jest duzo nieprzewidywalnych
czynnikow i zachowan ludzkich, jednak udaje jej sie
pokazywac tendencje zgodne z rzeczywistoscia.
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20% populacji. Kazda z nich obniza liczbe
zarazonych, ktorej trend samoczynnie nie
spada. Dwie fale znaczgco spowolnig
rozwoj choroby, lecz nie wykonczg jej

KONKLUZIJE

(wykres 3). Dopiero trzy fale (wykres 4) Jest duzo czynnikow ktore mogg wptyngC na rozwoj
zmniejszajag liczbe zarazonych do zera. | przebieg pandemii. Jak mozna zauwazyC zaszczepienie
Mozna z tego wywnioskowad, ze aby danej populacji w duzym stopniu skutecznie ogranicza
pokonac pandemie jest potrzebne rozprzestrzenienie sie choroby. Epidemie bardziej

zaszczepienie 40 - 60% spoteczeristwa. Smiertelnych chordéb konczg sie duzo szybciej niz takie
} o0 bardzo matej umieralnosci.
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